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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по курсу «Увлекательный мир информатики» разработана в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, основной образовательной программой начального общего образования, а также на основе авторской программы А. В. Горячева, К. И. Горина, Н. И. Суворова,учебного плана МБОУ «Лицей экономический №71».

Главная цель данного курса информатики и ИКТ: развивая логическое, алгоритмическое и системное мышление, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
[bookmark: _Toc306037388]Задачи курса:
1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:
· применение формальной логики при решении задач – построение выводов путем применения к известным утверждениям логических операций «если – то», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»);
· алгоритмический подход к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;
· системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;
· объектно-ориентированный подход – акцентирование объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (что можно с ним делать»);
2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими;
3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

Учебно-методическое обеспечение для педагога:
1. Горячев, А. В. Информатика в играх и задачах. 3 класс («Информатика  в  играх  и  задачах»)  :  учебник : в 2 ч. / А. В. Горячев, К. И. Горина, Н. И. Суворова. – М. : Баласс : Школьный дом, 2017.
2. Информатика. 3 класс : методические рекомендации для учителя / А. В. Горячев, К. И. Горина, Н. И. Суворова. – М. : Баласс, 2016. 
Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса
1.  Интернет-ресурсы:
[bookmark: _Hlt320637228][bookmark: _Hlt320637391]1. Сайт издательства «Просвещение». – Режим доступа : http://school-russia.prosv.ru/info. aspx?ob_no=25738- 
2. Электронная газета «Интерактивное образование». – Режим доступа : http://io.nios.ru/ index.php?rel=32&point=19&art=1064 
[bookmark: _Hlt320637519]3. Инновации в воспитании и обучении детей. Эволюция подходов к детскому обучению. – Режим доступа : http://kidevo.ru/?q=node 
4. Бесконечное образование: все для воспитателей, учителей, преподавателей. – Режим доступа : http://8ob.ru/informatika/97599-.html 
5. ПрофиСтар. – Режим доступа : http://www.profistart.ru/ps/blog/23298.html 
[bookmark: _Hlt320637254][bookmark: _Hlt320637637][bookmark: _Hlt320637149]6. Социальная сеть работников образования. – Режим доступа : http://nsportal.ru/nachalnaya-shkola/matematika/rabochaya-programma-po-matematike-4-klass-1 
7. Фестиваль педагогических идей «Открытый урок». – Режим доступа : http://festival. 1september. ru/articles/532060
[bookmark: _Hlt320637850][bookmark: _Hlt320637745]8. «Методисты». Профессиональное сообщество педагогов. – Режим доступа : http:// metodisty.ru/m/files/view/urok_russkogo_yazyka_v_7_klassa_po_temechastica_kak_chast_rechi 
[bookmark: _Hlt320637805]9. Открытый класс. Сетевые образовательные сообщества. – Режим доступа : http://www. openclass.ru/node/142284 
[bookmark: _Hlt320637265]10. Научно-практический электронный альманах «Вопросы информатизации образования». – Режим доступа : http://www.npstoik.ru/vio/inside.php?ind=articles&article_key=332 
11. Центр образования № 429 «Соколиная гора». – Режим доступа : http://www.school429. narod.ru 
2. Информационно-коммуникативные средства.
1. Программа «Страна “Фантазия”».
2. Программа «Мир информатики» от Кирилла и Мефодия, 3–4-й год обучения.
[bookmark: _Toc306037396]3. Технические средства обучения.
1.Ноутбук
2. Музыкальная установка
3.Телевизор
4. Учебно-практическое оборудование.
1. Аудиторная доска с магнитной поверхностью и набором приспособлений для крепления таблиц и схем.

Описание места учебного предмета в учебном плане
На прохождение рабочей программы по курсу «Увлекательный мир информатики» в 3 классе отводится 1 час в неделю, 35 часов в год. 






2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

В итоге работы по программе учащимися должны быть достигнуты следующие результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования:
Личностные результаты
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· объяснять самому себе: «что я хочу» (цели, мотивы), «что я могу» (результаты);
· развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Метапредметные результаты
Регулятивные УУД:
· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;
· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели;
· оценивание получающегося творческого продукта.

Познавательные УУД:
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· установление причинно-следственных связей;
· построение логической цепи рассуждений. 
· переработка информации для получения необходимого результата;
· выбор различных способов поиска, сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными представляют информацию в виде текста, таблицы, схемы. 
· овладение способами решения проблем творческого и поискового характера;
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов. 

Коммуникативные УУД:
· подготовка выступления;
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· выслушивание собеседника и ведение диалога.
· участие в коллективном обсуждении результатов работы на уроке.

Предметные результаты
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

У учащихся будут сформированы:
· называть признаки (цвет, форма, размер, названия) предметов и состав предметов;
· ориентироваться в пространстве;
· выявлять закономерности в чередовании фигур различных цветов, форм, размеров;
· обобщать и классифицировать предметы по общему признаку;
· описывать и определять предметы через их признаки, составные части и действия;
· разбивать предложенное множество на два подмножества по значениям разных признаков;
· называть последовательность простых действий;
· находить пропущенное действие в заданной последовательности;
· выделять истинные и ложные высказывания;
· решать некоторые задачи с помощью графов.

Учащиеся получат возможность для формирования:
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

В результате изучения раздела «Алгоритмы»
Обучающийся научится:
· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

В результате изучения раздела «Группы (классы) объектов»
Обучающийся научится:
· описывать предмет (существо, явление), называя его составные части и действия;
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· именовать группы однородных предметов и отдельные предметы из таких групп;
· записывать значения признаков в виде таблицы;
·  описывать особенные свойства предметов из подгруппы.
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

В результате изучения раздела «Логические рассуждения»
Обучающийся научится:
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
В результате изучения раздела «Применение моделей (схем) для решения задач»
Обучающийся научится:
· находить пары предметов с аналогичным составом, действиями, признаками;  
· находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы цепочки или таблицы;
· располагать предметы в цепочке или таблице, соблюдая закономерность, аналогичную заданной;  
· находить закономерность в ходе игры, формулировать и применять выигрышную стратегию.


3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

1. Алгоритмы 
Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.
2. Группы (классы) объектов 
Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.
3. Логические рассуждения 
Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

4. Применение моделей (схем) для решения задач
Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.

  Форма организации занятий: занятие - ознакомление с новым материалом; занятие применения знаний и умений; проверка и коррекции знаний и умений; комбинированное занятие; контроль в форме соревнований и игр (конкурс, КВН, викторина и т.п.).
Основные виды деятельности: слушание объяснений учителя; самостоятельная работа с раздаточным материалом; работа с таблицами и опорными схемами, которые используются в качестве наглядного материала; наряду с фронтальной и индивидуальной деятельностью учащихся, на занятиях применяется групповая (коллективная) форма работы; использование ИКТ; проектная деятельность; анализ проблемных ситуаций.


	РАССМОТРЕНО
на заседании МО

___________/______________________
протокол № 1
[bookmark: _GoBack]от      августа 2021 г.

	
	СОГЛАСОВАНО
заместитель директора по УВР 
МБОУ «Лицей экономический № 71»

___________/Максименкова Н.В.
 августа 2021 г.







Приложение

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
	название темы, темы контрольных, практических и лабораторных работ
	количество часов, отводимых на освоение программного материала
	дата проведения урока
	изменение даты, 
№ и дата приказа

	Алгоритмы (8 ч)

	1. 
	Введение. Алгоритм
	1
	
	

	2. 
	Схема алгоритма
	1
	
	

	3. 
	Ветвление в алгоритме
	1
	
	

	4. 
	Цикл в алгоритме
	1
	
	

	5. 
	Алгоритмы с ветвлениями 
и циклами
	1
	
	

	6. 
	Викторина: «Линейные и нелинейные алгоритмы»
	1
	
	

	7. 
	Составление алгоритмов
	1
	
	

	8. 
	Алгоритмы
	1
	
	

	Группы (классы) объектов (7 ч)

	9. 
	Состав и действия объекта
	1
	
	

	10. 
	Группа объектов. Общее название
	1
	
	

	11. 
	Общие и особенные свойства объектов группы и подгруппы
	1
	
	

	12. 
	Единичное имя объекта. 
	1
	
	

	13. 
	Описание свойств объектов в табличном виде
	1
	
	

	14. 
	Викторина: «Общие и единичные имена объектов»
	1
	
	

	15. 
	Отличительные признаки объектов
	1
	
	

	Логические рассуждения (10 ч)

	16. 
	Множество. Число элементов множества. Подмножество.
	1
	
	

	17. 
	Пересечение множеств. Элементы, не принадлежащие множеству
	1
	
	

	18. 
	Пересечение и объединение множеств
	1
	
	

	19. 
	Истинность высказывания. Отрицание
	1
	
	

	20. 
	Истинность высказывания со словами «и», «или».
	1
	
	

	21. 
	Граф. Вершины и ребра графа
	1
	
	

	22. 
	Граф с направленными ребрами.
	1
	
	

	23. 
	Построение графов.
	1
	
	

	24. 
	Викторина: «Множество, подмножество»
	1
	
	

	25. 
	Построение графов.
	1
	
	

	Применение моделей (схем) для решения задач (10 ч)

	26. 
	Аналогия
	1
	
	

	27. 
	Закономерность
	1
	
	

	28. 
	Аналогичная закономерность
	1
	
	

	29. 
	Аналогичная закономерность
	1
	
	

	30. 
	Игра: «Выигрышная стратегия».
	1
	
	

	31. 
	Викторина: «Применение 
моделей для решения задач»
	1
	
	

	32. 
	Повторение и обобщение пройденного материала Линейные и нелинейные алгоритмы.
	1
	
	

	33. 
	Повторение и обобщение пройденного материала.Логические рассуждения
	1
	
	

	34. 
	Применение моделей (схем) для решения задач Аналогии и закономерности
	1
	
	

	35. 
	Нахождение выигрышной стратегии
	1
	
	





Учитель: __________________ / ____________________________________________
Подпись        Фамилия, имя, отчество
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